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1. DATOS GENERALES  
 
Nombre del Programa Educativo: 
 

Maestría en Ciencias de la Computación 

 
Modalidad Académica: 
 

Escolarizada 

 
Nombre de la Asignatura: 
 

Lenguajes Formales y Autómatas  

 
Ubicación: 
 

Primer semestre (Obligatoria) 

 
 
2. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES  

Autores: Dra. Claudia Zepeda Cortés  
Dr. Cesar Bautista Ramos 

Fecha de diseño: Noviembre  2012 

Fecha de la última actualización: Abril 2019 

Revisores: Dr. César Bautista Ramos 
  

Sinopsis de la revisión y/o actualización: Se revisó el contenido del curso y se actualizó la 
bibliografía básica y complementaria.  
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3. OBJETIVOS  
 

General: 
El estudiante reconocerá y aplicará los conceptos fundamentales de la teoría de autómatas y 
lenguajes formales. 
 

Específicos: 
1.- El estudiante clasificará los lenguajes formales siguiendo la jerarquía de Chomsky. 
2.- El estudiante relacionará los principales enfoques para representar lenguajes: gramáticas 
(métodos generativos) y autómatas (métodos por aceptación). 
3.- El estudiante reconocerá y aplicará la teoría de autómatas y lenguajes formales para el 
diseño, modelado o representación de posibles problemas reales. 
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4. CONTENIDO  

Unidad  Contenido Temático 

1. INTRODUCCIÓN 1.1. Reconocer la importancia de estudiar los 
autómatas y lenguajes formales. 
1.2. Símbolos, alfabetos y cadenas. 
1.3. Operaciones sobre cadenas. 
1.4. Definición de lenguaje y operaciones sobre 
lenguajes. 

2. AUTÓMATAS 
FINITOS Y 
GRAMÁTICOS 
REGULARES 

2.1. Autómatas finitos deterministas. 
2.2. Autómatas finitos no deterministas y 
autómatas finitos no deterministas con y sin 
transiciones-e. 
2.3. La clase de los lenguajes aceptados por los 
autómatas finitos. 
2.4. Equivalencia entre los diferentes tipos de 
Autómatas Finitos. 
2.5. Simplificación de Autómatas Finitos. 
2.6. Gramáticas regulares. 
2.7. Derivación y lenguaje generado por una 
gramática regular. 
2.8. Aplicaciones del concepto de Autómata 
Finito en diferentes contextos. 

3. EXPRESIONES 
REGULARES 

3.1. Definición de una expresión regular. 
3.2. Lenguaje representado por una expresión 
regular. 
3.3. Propiedades algebraicas. 
3.4. Equivalencia entre expresiones regulares, 
autómatas finitas y gramáticas regulares. 
3.5. Lema del bombeo 
3.6     Minimización 
3.7.    Aplicaciones 

4. AUTÓMATAS DE 
PILA Y LENGUAJES 
LIBRES DE 
CONTEXTO 

4.1. Autómata de pila. 
4.2. Lenguajes aceptados por autómatas de 
pilas. 
4.3. Autómatas de pilas deterministas y no 
determinista. 
4.4.    Gramáticas libres de contexto. 
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Unidad  Contenido Temático 

4.5. Derivación y lenguaje generado por una 
gramática libre de contexto. 
4.6. Árbol sintáctico. 
4.7. Ambigüedad. 
4.8. Formas normales (Chomsky, Greybach). 
4.9. Gramáticas dependientes de contexto. 
4.10. Lema de bombeo. 
4.11. Aplicaciones 

5. MAQUINAS DE 
TURING 

5.1. Máquina de Turing. 
5.2. Máquina de Turing determinista y no 
determinista. 
5.3      Lenguaje generado por una Máquina de 
Turing 
5.4.    Máquinas de Turing multicinta. 
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5. CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Criterios Porcentaje 
• Exámenes 60% 
• Participación en clase 20% 
• Tareas 10% 
• Trabajo de investigación y/o de intervención 10% 

Total 100% 
 


